Objectif :

Présenter I’architecture générale d’un automate programmable, le logiciel, la simulation et la
mise en ceuvre sur des automatismes réels.

. . . Notions sur I’algébre de Boole et les systemes séquentiels.
Techniciens superieur, Ingenieurs Une expérience de programmation est souhaitable.

24 heures

12h de cours ; 6h de TD ; 6h de TP

I- INTRODUCTION

I1- MODELISATION DES SYSTEMES SEQUENTIELS, LANGAGES DE PROGRAMMATION
e lalogique programmée
e langages symboliques
e langages graphiques.
e exemples
I1l- ARCHITECTURE DES AUTOMATES PROGRAMMABLES
e unité centrale
Console de programmation
Entrées/sorties
Réseaux d’automates
Exemple : I’Automate programmable de Siemens
IV- LOGICIEL DE L’AUTOMATES PROGRAMMABLE SIEMENS : STEP 7
e Présentation du logiciel
e Configuration du matériel
e Mise en marche par des exemples
V- MISE EN EUVRE
e Simulation sur des masques
e Application sur un ascenseur
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